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Magformers is magnetisch en educatief 3D speelgoed. Aan de binnenkant 
zitten 360 graden draaiende magneten, zodat deze altijd draaien en dus 
altijd aansluiten met de andere vormen. Met Magformers leren kinderen 
2D en 3D geometrische figuren kennen en ontwikkelen kinderen wiskundig 
en creatief inzicht met het bouwen van allerlei figuren, welke ze maar 
kunnen bedenken. 
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Het rijtje rechts bovenin geeft aan met 
welke sets je dit figuur kunt bouwen. 
Bekijk deze goed voordat je begint 
met bouwen.   
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Het monteren van de as

Aan de zeshoek versterker zit een lange en een korte kant. 
Bevestig de as met de lange kant aan de buitenkant en de korte 
kant aan de binnenkant. 
Monteer het geheel zoals hieronder afgebeeld.  

 

Zeshoek versterker 
Lange zĳde

Zeshoek versterker 
Korte zĳde

As

▼

▼

▼

Y-vormige steun 

▼ Carnival onderkant

Wiel

Hoe monteer ik de Carnival accessoires
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De steun monteren
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Druk de as in terwijl je hem in de korte zijde van de zeshoek versterker draait. 
Dit doe je totdat je voelt dat de as in het vierkante gat klikt. 

Duw het wiel stevig totdat je ‘klik’ hoort, zoals afgebeeld bij ‘a’. 

Zorg ervoor dat het wiel is bevestigd op de manier die hierboven is afgebeeld. 

Je kunt de gemonteerde as meteen aan 
de Carnival set bevestigen. Zo maak je 
een draaiende attractie. 

Eindeloos speelplezier met het maken van 
een reuzenrad en een piratenschip met de 
Y-vormige steun. 

a



20

21

DRAAIENDE ATTRACTIE 

REUZENRAD

PIRATENSCHIP
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